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Alexandr Aljechin se narodil 31. října 1892 v Moskvě. Mistrovský titul získal v 17 letech a i nadále se zlepšoval. Když v roce 1927 došlo k souboji o titul s Capablancou, věřil mu jen málokdo. Aljechin se na tento zápas výtečně připravil a po třech měsících těžkého boje vyhrál. Poté byl po dlouhou dobu jasně nejlepším hráčem světa a své soupeře v partiích doslova deklasoval. V roce 1935 však překvapivě prohrál s Euwem v zápase, kde mu selhaly nervy a ve kterém měl také problémy se životosprávou (alkohol). Šachový svět ho zcela odepsal, ale v roce 1937 Aljechin v odvetném zápase vítězí a stává se opět mistrem světa, kterým byl až do své smrti 25. března 1946. Aljechin zemřel jako jediný neporažený mistr světa a je vzorem pro všechny šachisty nejen svým vynikajícím kombinačním talentem, ale především velkou pracovitostí a vůlí, která ho dovedla k fantastickým úspěchům sportovním i tvůrčím.

Aktivita, harmonie (souhra figur), útok na krále

Davidson – Aljechin 1926

1.d4  (V Postoupkách se snažíme učit mladé hráče 1.e4, s růstem hráčů je však bezpodmínečně nutné naučit se i zavřené hry)1 ….d5 2.Jf3 Jf6 3.c4 c6 4.e3 e6 5. Jc3 Jbd7 dámský gambit, poloslovanská obrana, 6.Dc2 (vyhýbá se meránským variantám 6.Sd3 dxc4 7.Sxc4 b5)  6…..Sd6! tak se hraje i dnes 7. Sd3 0-0 8.0-0 De7! 9.e4 dxc4! 10.Sxc4 e5! ( hrozí 11….exd4 12. Jxd4 Sxh2) 11. Vd1 exd4 12. Jxd4 Jb6! 13. Sf1 Vd8 (hrozí 14….Sxh2 15. Kxh2 Vxd4) 14.h3 toto oslabení se později vymstí 14….Sc7 (hrozí 15…Vxd4 16. Vxd4 De5) 15. Se3 Ve8 (láká střelce od obrany h3) 16. Sd3 Jh5 17. Jce2 g6! 18. Ve1 Jd7 19. Jf3 Sb6 =+ 20. Sg5 (lepší bylo Sxb6 axb6 =+, sloupec „a“, slabina f4) 20….. Dc5! 21. Jc3 (21. Dxc5 Jxc5 22. Jc1 f6 23. Sd2 Jxd3 24. Jxd3 Jg3 25.e5 Sf5 -+) 21…..Je5  22. Jxe5 Dxe5 23. Se3 Sc7! Souhra!!! 24. Je2 Dh2 25. Kf1 Sxh3! (opět: při útoku na krále můžeme obětovat lehkou figuru za 2 pěšce, když útok pokračuje) 26.gxh3 Dxh3 27. Kg1 Sh2 28. Kh1 Jf4! 29. Jxf4 (nešlo 29. Sxf4? Sg3 a mat na f2) 29. ….Sxf4 30. Kg1 Sh2 31. Kh1 Df3! (typický závěr útoku na krále) 32. Kxh2 Ve5 33. Dc5 vynuceno 33….Vxc5 34. Sxc5 Dh5 35. Kg2 Dxc5 a černý dosáhl rozhodující materiální převahy, soupeř se vzdal až v 52.tahu.

Po přehrání této partie je tajemství šachu jasné:

· Aljechinovy figury (i pěšci) vyvinují jasnou aktivitu
· Figury se navzájem podporují a působí harmonicky (souhra figur)
Aktivita a souhra figur jsou základní principy šachu!
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Vasilij Smyslov se narodil 24. března  1921 v Moskvě a s tímto městem jsou také spjaty vrcholy jeho kariéry. Už v roce 1948 zde obsadil 2. místo v turnjai pěti nejlepších hráčů o MS za Botvinikem. S ním pak hrál 3 zápasy: v roce 1954 nerozhodný (Botvinik tak obhájil svůj titul) v roce 1957 vyhrál Smyslov, v roce 1958 však prohrál. Byl tedy mistrem světa „jen“ rok. Co by však mnozí jiní za to dali! Ještě jednou se však Smyslov dostal takřka na vrchol: v roce 1984 (v 63 letech) prohrál až ve finále turnaje kandidátů s Kasparovem. Smyslov hraje výborně až dodnes. V jeho partiích bychom našli mnoho zdánlivě jednoduchých pozic, kterým však rozumí mnohem lépe než většina  ostatních. Smyslov též sehrál mnoho instruktivních koncovek a o koncovkách napsal klasickou učebnici.

Aktivita, strategie – etapovost dosažení cíle

Mnozí šachisté jsou netrpěliví a chtějí vyhrát hned. Důležité je však si stanovit postupné cíle – etapy – a ty pak v praxi realizovat. Není vyloučena ani změna celého plánu – soupeř přece také hraje!

Fovinton – Smyslov 1967

1.d4 Jf6 2.c4 e6 3. Jc3 Sb4 4.f3 d5 5.a3 Sxc3 6.bxc3 c5 7.cxd5 Jxd5 8.dxc5 Da5 9.e4 Je7 (ne 9….Dxc3 10.Sd2, rovněž ne 9…Jxc3 10. Dd2) 10. Je2 0-0 11. Dd6 Jbc6 12. Se3 Vd8 13. Dg3 e5 černý vyřešil problémy zahájení. Má vývin a objekty útoku v důsledku postavení pěšců dámského křídla a krále v centru.

Nejbližší cíl: zesílit aktivnost figur a nedat soupeřovu králi bezbolestně uniknout z centra

14. Sg5 Vd3!  Věž vyšla z vazby a nyní na Sf6 není třeba oslabovat pozici (…g6), ale je možno odpovědět prostě …Jg6. 15.h4 Kf8 16.h5 h6 Posledními dvěma tahy Smyslov přesekl útočné ambice bílého. 17. Sxe7 Jxe7 18. Dxe5 Jc6 19. Dh2 Dxc5 černý pokročil o další krůček k cíli. Má zřejmou převahu v aktivnosti a může se zabývat králem soupeře podrobněji  20. Dg1 Da5 21. Kf2 Se6 22. Dh2 Dc5 23. Kg3 Dg5 24. Kf2 De3 25. Kg3 Je5 26. Dh4 Jg4! 27. Jd4! Vxd4! Pokračování útoku černý neviděl, a tak se rozhodl k zisku materiálu. Provádí dočasnou oběť kvality. 28.cxd4 Df2 29. Kf4 Dd2 30. Kg3 Df2 31.Kf4 Dxd4 32. Fxg4 Dxa1 33. Sa6 Dc3 34. Se2 (Sb7 Dc7) Dxa3 díky vysoké aktivitě figur vyhrán pěšec. Další etapa: postup pěšce do dámy.  35. Vd1 De7 36. Dxe7 Kxe7 37. Vb1 b6 38.g5 hxg5 39. Kxg5 a5! Věž patří za volného pěšce 40. Vxb6 a4  41.e5 a3 42.Vb7 Kf8 42. Vb1 a2 43. Va1 Va4! 45.h6 gxh6 46. Kxh6 Ve4 47. Sf3 Vb4 0:1
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Robert Fischer se 9. března 1943 v Chicagu. V 15-ti se stal velmistrem. Hrál i v dalším turnaji kandidátů, pak však 2 cykly vynechal a k boji o mistra světa se vrátil v roce 1970. Suverénně zvítězil v mezipásmovém turnaji, pak vyhrál 6 : 0 nad Tajmanovem i nad Larsenem a ve finále porazil v tvrdém boji i Spaského a stal se mistrem světa. Pak se na 20 let odmlčel a nesehrál ani jednu partii. Když se už šachisté smířili s tím, že Fischer již za šachovnici neusedne, překvapil je v roce 1992 a opět Spaského porazil. Od té doby se opět turnajů nezúčastňuje.

Fischerova hra se vyznačovala především velkými znalostmi, které mu spolu s láskou k šachu pomáhaly vytvářet vynikající partie.

Podle většiny odborníků je Robert Fischer jednou z největších postav světového šachu všech dob, proto je mu v tomto materiálu věnován největší prostor.

Útok na zadrženého krále

Fischer - Rubinetti (Malorca 1970)

1.e4 c5 2. Jf3  d6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 Jf6 5. Jc3 e6 6. Sc4 a6 7. Sb3 b5 8. 0-0 Sb7  (lépe asi 8..Se7, špatné je 8…b4? 9. Ja4 Jxe4) 9. Ve1 Jbd7 (9…Se7 10. Sxe6!) 10.Sg5! h6 11. Sh4 Jc5? (nutné 11…g5+-) 12. Sd5!! exd5 13. exd5 Kd7 vynuceno 14. b4! Ja4 15. Jxa4  bxa4 16. c4 Kc8 17. Dxa4 Dd7 18. Dh3 g5 19. Sg3 Jh5 20. c5! dxc5 21. bxc5 Dxd5 22. Ve8 Kd7 23. Da4 Sc6 24. Jxc6 1:0

Při útoku na zadrženého krále je nutné na něj otevřít sloupec. I zde je možné se řídit slavnou větou Capablancy: "Při útoku na krále je možno obětovat figuru, dostaneme-li 2 pěšce a útok pokračuje". 

Španělský útok

Fischer - Gligorič (Záhřeb 1970)

1.e4 e5  2.Jf3 Jc6  3.Sb5 a6  4.Sa4 Jf6  5.0-0 Se7  6.Ve1 b5  7. Sb3 d6  8. c3 0-0  9.h3 (základní postavení zavřeného systému) 9….h6 (Smyslovova obrana často splyne s moderní Zajcevovou 9…Sb7) 10. d4 Ve8 11. Jbd2 Sf8  12. Jf1 Sb7 13. Jg3 Ja5 14. Sc2 Jc4 15. b3 Jb6 16. a4 c5 17. d5 (vznikla  typová pozice se zavřeným centrem) 17…….c4  18. b4 Sc8  19. Se3 Sd7 20. a5! (tím má bílý volné ruce pro útok na krále) 20….Jc8  21. Dd2 Jh7 22. Kh2 Se7  23. Jf5 Sg5 (tím je pomáhá bílému) 24. Jxg5 hxg5 25. g4 g6 26. Jg3 f6 27. Vh1 Vf8  28. Kg2 Vf7   29. f3 Jf8  30. h4 gxh4  31. Vxh4 Vh7   32.  Vah1  Vxh4  33. Vxh4 g5 34. Vh6 Kg7? 35. Vxf6!   1:0

Boj jezdce proti střelci

Seidi - Fischer  USA 1964

1. c4 c5  2. Jf3 Jc6  3. d4 cxd4  4.  Jxd4  Jf6  5. Jc3 e6   6. Jdb5 Sb4    7. a3  Sxc3  8. Jxc3 d5! 9.  e3 0-0  10.  cxd5 exd5 Fisher hraje bez předsudků. Klidně odevzdal střelce za jezdce, má izolovaného pěšce d5, ten je ale v malém centru silný. 11. Se2 Sf5  12. Jb5 Db6 13. 0-0 a6 14. Jd4 Jxd4  15. Dxd4 Dxd4  16. exd4  Vac8  17. Sd1 Sc2  18. Se3 Sxd1  19. Vfxd1 Vc2   20.  Vd2 Vfc8  21. Vxc2 Vxc2   22. Vc1 Vxc1  23. Sxc1  Do této koncovky šel Fisher cílevědomě: jezdec je silnější než střelec! Pěšci jsou sice na obou křídlech, ale rovnoměrně rozděleni. Bude se hrát na malém prostoru. Síla střelce je snížena pěšcem d4. Další postup vyžaduje vysvětlení. 

Centralizace krále je prvním zákonem koncovky. Ale proč centralizujeme v koncovce krále - silnou útočnou i obrannou figuru? Aby se jako krátkonohá figura dostala na potřebný úsek šachovnice. A zde je to královské křídlo. 23. ….Jd7!  24. Kf1  Jf8  25. Ke2  Je6  26. Kd3 h5!  27. Se3 Kh7  28. f3 Kg6  29. a4 Kf5 měl pravdu! 30. Ke2 g5  31. Kf2 Jd8  32. Sd2 Kg6   33. Ke3 Je6  34. Kd3  Kf5  35. Se3  f6  36. Ke2 Kg6   37. Kd3 f5  38.  Ke2 f4  39.  Sf2  Jg7  40. h3 Jf5  41. Kd3 g4!  hraje se dle základního principu v koncovce: principu 2 slabin! 42. hxg4 hxg4  43. fxg4 Jh6  44. Se1 (zde bylo lepší 44. Ke2) 44….Jg4  45. Sd2 Kf5  46. Se1 Jf6!  47. Sh4 Je4  48. Se1  Kg4  49. Ke2 Jg3  50. Kd3 Jf5  51. Sf2  Jh4 Jezdec zakončil svůj tanec dobytím slabiny g2, čímž je partie rozhodnuta  52. a5 Jxg2   53. Kc3 Kf3  54. Sg1 Ke2  55. Sh2 f3  56. Sg3   Je3  0:1. Partie zasluhuje hluboké studium!

Visící pěšci - útok na krále

Visící pěšci jsou častým problém. Jsou silní jen vedle sebe, při postupu jednoho z nich se často dostanou do blokované pozice.

Fischer - Spaskij 1972

1. c4 e6  2. Jf3 d5  3. d4 Jf6   4. Jc3 Se7    5. Sg5 0-0  6. e3 h6  7.  Sh4 h6 Fisher rozšířil repertoár zahájení za bílé, dosud hrál 1. e4. Tartakoverova obrana dámského gambitu byla hlavní zbraní Spaského. 8. cxd5 Jxd5  9. Sxe7 Dxe7  10.  Jxd5 exd5  11. Vc1 Se6! 12. Da4 c5   13. Da3  Vfc8 14. Sb5 a6 dal se vylákat, lépe Kf8. 15. dxc5 bxc5  16. 0-0 Va7 (už ve 14. tahu bylo lepší 14…Db7!, jak ukázal Geller, sekundant Spaského) 17. Se2 Jbd7  18. Jd4 Df8   19. Jxe6 fxe6   20. e4! typický úder proti visícím pěšcům. 20….d4? a typická chyba. Visící pěšci jsou silní jen vedle sebe, při postupu jednoho z nich se často dostanou do mrtvé blokované pozice. 21. f4! De7 22. e5! a hraje se na jednu branku! 22…..Vb8 23. Sc4 Kh8  24. Dh3 Jf8   25. b3 a5  26. f5! exf5  27. Vxf5  Jh7  28. Vcf1 ( Vf7? Jg5!) 28…Dd8  29. Dg3 Ve7  30. h4 Vbb7  31. e6 Vbc7  32. De5  De8  33. a4  Dd8  34.  V1f2  De8  35. V2f3  Dd8  36. Sd3  De8  37. De4 Jf6   38. Vxf6!  gxf6  39. Vxf6  Kg8   40. Sc4  Kh8  41. Df4!   1:0

Tentokrát jsem všechny partie přehrál a prostudoval, takže by tam neměly být chyby.

Důležité je si uvědomit, že materiál je určen pro hráče, kteří se snaží hrát šachy podle zásad a pravidel, které prošly obrovským rozvojem a teorie jde stále vpřed. Náhodně vyhraná partie může někdy svést k omylu, že základní teoretické principy šachu neplatí.

Principy šachu opravdu neplatí vždy a jsou pozice, kdy věž nepatří za volného pěšce, kdy v otevřené pozici je silnější jezdec, kdy zapomenutý král v centru je lepší, kdy visící pěšci vedle sebe jsou slabí, kdy věž na 7. řadě není silná, kdy výměna figury za dva pěšce při útoku na krále nevede k vítězství atd.

Jsou to ale výjimky. Může se stát v kterémkoli sportu, že slabší má štěstí a porazí silnější. Jednou ano, ale podruhé už ne. 

Proto se šachy musíme učit na pravidlech a zásadách, a ne na výjimkách!

Zkusme zopakovat několik teoretických zásad, které většinou platí:

Všechny části šachové partie jsou důležité!

Šachista je tak silný podle toho, jak umí zahájení, střední hru a koncovky.

I naučené zahájení jednou skončí a přejde do dalších etap partie!

a) zahájení:

· vývin figur ( přemýšlej, zda je výhodnější získat pěšce anebo vyvinout figuru. Zpravidla je lepší vyvinout figuru)
· pokud možno netahej jednou figurou dvakrát
· pokud to není spojeno s přílišným rizikem, centrálního pěšce seber
· rychlý vývin dámy není zpravidla dobrý. Dáma má být umístěna aktivně, ale ve vyčkávacím postavení
· včas udělej 0-0, 0-0-0, pamatuj, že pro obranu krále se ponechávají tři pěšci a jedna lehká figura. Dáma není pro obranu krále vhodná.
· Kdy končí zahájení? – až se vyjasní situace v centru
b) střední hra:

· Platí vždy: co mi hrozí? Která figura mi nehraje?
· Plán hry musím stanovit, bezmyšlenkovité tahy nevedou k vítězství. Plán hry mohu měnit!
· Aktivita a souhra figur – základní princip šachu

· Do jaké koncovky přejdu? Pochopitelně chci, aby to byla koncovka vyhraná!
c) koncovky:

· jsou hráči, kteří neradi rozebírají a studují koncovky. Je to veliká chyba
· věž patří zpravidla za volného pěšce
· střelec je lepší než jezdec v otevřených pozicích, kdy jsou pěšci nerovnoměrně rozmístěni na obou křídlech
· jezdec je lepší než střelec v uzavřených zablokovaných pozicích
· pěšci patří na pole opačné barvy, než střelec
· nestejnobarevní střelci vedou většinou k remíze, ale nemusí to být pravda
· při ztrátě pěšce lze většinou udržet remízu, když si ponechám věž
· izolovaného pěšce v koncovce blokuje král
· aktivita krále – předpoklad úspěchu

Daly by se ještě dlouho probírat tzv. „teoretické zásady“.

Nejcennější jsou však rozbory vlastních partií a rozbory a pochopení partií klasiků šachu.

Porážka není žádná pohroma. Pohromou však je, když si z ní nevezmu ponaučení a nepochopím, proč jsem prohrál.
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